

Instellen muisPRIVATE 

Ook de muis kan ingesteld worden. Een keuze voor <Mouse> brengt ons weer in een invoervenster:
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Met de eerste optie <Ctrl + right mouse button> kun je instellen welke functies de rechter muis knop zal hebben.  Met <Mouse double click> kun je het dubbel aanklikken instellen. Met <Reverse Mouse buttons> worden de functies van de linker- en de rechter muis-knop met elkaar verwisseld.

Opties bij start TURBO.EXE
Bij de start van TURBO.EXE wordt de manier waarop het programma zich voordoet bepaald. De opties om dit in te stellen vindt je onder de menukeuze <Start up>.
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Veranderingen in de opties hebben pas effect als TURBO.EXE opnieuw gestart wordt:

	PRIVATE 
Optie
	Betekenis

	[X] Dual monitor support
	Als de optie gezet is, dan ondersteunt TURBO.EXE de uitvoering van het programma op twee monitors. Je kunt dan op de ene monitor met programma volgen terwijl de andere het uitvoerscherm zichtbaar maakt 

	[X] Graphics Screen Save
	Reserveert 8 kilobyte voor een grafische buffer

	[X] EGA/VGA palette save
	Herstelt na wisseling van scherm het palet

	[X] CGA snow checking
	Een CGA-videokaart kan sneeuw op het scherm ver​oorzaken. Deze optie onderdrukt dit.

	[X] LCD color set
	Levert een palet voor gebruik met een LCD-scherm

	[X] Load Turbo.TPL
	Laad de Turbo Pascal units, die in Turbo.TPL staan, in het geheugen 

	[X] Use expanded Memory
	Maak, indien aanwezig, gebruik van expanded memo​ry

	[X] Return to last dir
	De optie schrijft in het het desktop-bestand wat de ingestelde directory was. Als TURBO.EXE opnieuw gestart wordt, dan wordt naar die directory terugge​keerd.

	Window HeapSize [ 32 ]
	Geeft aantal kilobytes aan, dat gereserveerd is voor de bestandsvensters in de ontwikkelomgeving

	Edit Heapsize   [ 28 ]

	Aantal kilobytes, die in het geheugen gereserveerd zijn voor de editor. Een instelling hoger dan 28 kilobyte is pas nuttig als je een langzame disk gebruikt

	Overlay heapsize [ 90 ]
	Ruimte toegewezen aan de overlaybuffer van Tur​bo.EXE

	Swap file directory
	Bij het wisselen van scherm maakt TURBO.EXE een bestand aan om de gegevens van het te verlaten

scherm in op te slaan. Hier kan de directory worden opgege​ven waar dit bestand opgeslagen moet worden.


Instellen kleuren
De keuze <Colors> levert een invoerscherm waar we aan de linkerzijde een box zien met daarin de keuzemogelijkheid voor de verschillende groepen in de ontwikkelomgeving.

De onderdelen in de verschillende onderdelen staan in het scherm onder het kopje <Items>. Na de keuzebalk in een van de boxen op een onderwerp gezet te hebben, kun je aan de rechterkant een keuze uit het palet maken. Rechts onderin het invoerscherm kun je het effect van je keuze zien. 




